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Der ENIAC

gebaut 1944-1946 fur die US-Armee

erster elektronischer digitaler Universalrechner
Verwendung von 17.468 Vakuumrohren
Dezimalsystem

40 unabhangige Einheiten

Programmierung durch Stecken von Kabeln und
Drehen von Schaltern

Grofde 17m x 10m, Gewicht 27t, Leistung 160kW



Die ENIAC Simulation

e Java Applet (SDK 1.4)

* Simulation der ENIAC auf Pulsebene (3 ys)
* interaktive graphische Oberflache

* Debugger fur step-by-step execution

* |Laden und Speichern von Konfigurationen im
XML-Format

e 116 Java-Klassen mit 14.929 Zeilen Code
e 10 XML-Dateien, 180 GIF-Bilder



Die ENIAC Simulation: Architektur




Euklidscher Algorithmus zur
Bestimmung des ggT

* Eingabe: zwel naturliche Zahlen m, n
* Algorithmus:

loop: if (m > n)

m := m—-n;
goto loop;
1f (m < n)
n := n-m;
goto loop;
print m; stop;

=> 3-4 Zeilen je Schleifendurchlauf



Euklid mit der ENIAC

* Berechnung auf 4 Akkus Al A2 A3 Ad
1. Al+=m; A2Z2+=m; m m - -
2. A3+=n; Ad+=n; m m n n
3. A2-=A4; A3-=Al; m m-n n-m N
4. A2<0? ->5; A3<0? ->6; m m-n n-m N
5. A24=A1; A3-=A1l; A4-=Al; ->4; m 2m-nn-2m n-m
6. Al-=A4; A2-=A4; A3+=A4; ->4; Mm-n m-2nn-m n

=> 2 Zeilen je Schleifendurchlauf



Und los...

http://page.mi.fu-berlin.de/~zoppke/eniac/



Fazit

erste grafische Simulation der ENIAC
238 Zugriffe seit dem 12.Mai 2005

eignet sich, um die Arbeitsweise des ENIAC
ZU veranschaulichen

Editor fur ENIAC-Konfigurationen

noch keine vollstandige Simulation
(Komponenten fehlen)



Geplante Erweiterungen

* fehlende Komponenten sind zu
programmieren

* Einbindung von Tutorials

* Die aktuelle Oberflache basiert auf Swing
und ist recht langsam. Ein Umstieg auf ein
anderes Toolkit (z.B. auf Piccolo) konnte
dem abhelfen.

e \Weitere Skins?



Maniac-Skin (von O. D

chmidt)

()

ENIAC

The first general-purpose efectronic
digital computer, and ancestor of all
contemporary elecironic computers

CPP -

10p -JULILILALILALILIL
9p - LA

1p -l

2P

FLT1

2P

BIER!

ap BRI Al

1'p -

Il

CCG -
RP

10K
1K

100

8 9 9 9 9 9 9 9 9§ 9
8 8 8 8 B 8 8 8 8 8
At i S s
M 5 6 6 6 88 89688
5 5 & & & % 5 5 & B
P I R R P
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
@ ;555323 3 3 32 2
1 4 9 1 9 1 1 49 4
0 0 0O 6 0 0 0 0 0 0

L L]

LI

L]

Beedeeede ey

g 8 8 29 @ 9 9 9 g &8
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
s et o
M ¢« 8 8858 6 8 6 8 8 8
5 5 5 §8 § 5 5 8 5 5
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
@ 2 %2333 3333
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
11 1 1 1 1 1 1 1 1
0 b 0 O O O O OO0 O

L]

. .

L]

L]

e aeeraa ey

COET RO T N T BN
P e E e YR
RO N )
dae e aeesae
COT RO T N T BN

[ RC TR B R N )
BEe e ee e
F@seaeseaals
Bessdeseaas
[ C TR B R )

@8 &0 D6 6D 06 @ e &d

L
L

[ R B

Bae @ e e e

Beedeeeae ey

Fl N A

[ T B e

@® @@ 62 e &b ® &2 B

L

L
9 B R AN )
Wea e e aieeE
e aeeraa ey
Weaeseaasea
9 B R AN e E )



ENIAC-Projekt an der HU

e ENIAC.as.audio: Simulation der ENIAC auf
Rohrenebene mit dem Ziel einer Vertonung
von ENIAC-Programmen

- Technologien: Simula, Supercollider
- ENIAC Simulation als Editor und Frontend
e ENIAC.as.dance: Musik und Ballett im

Pergamon-Museum. Projektion der Simulation
im Innenhof

* HU-Medienwissenschaft (Sophienstr. 22a),
mittwochs 12-14, Leitung: Martin Carle
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